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DISSPRO029 

Programação para iOS 

Objetivos Gerais 

iOS é o sistema operativo da Apple, este curso tem como objetivo dotar os seus formandos com 

os conhecimentos e competências que os permitam desenvolver aplicações em iOS. 

Objetivos Específicos 

No final do curso os formandos ficarão aptos a: 

 Familiarizar o ambiente de desenvolvimento para iOS: XCode; 

 Programar com orientação a objetos em Swift; 

 Criar interfaces gráficas através do Interface Builder e Storyboards; 

 Familiarizar com as frameworks de desenvolvimento para iOS; 

 Familiarizar com o paradigma Model-View-Controller e com os conceitos de protocolos 

e delegação. 

 Os formandos serão capazes de desenvolver aplicações básicas para dispositivos iOS. 

Destinatários 

A todos os profissionais que necessitem conhecer e aplicar conhecimentos na área de 

programação para IOS. 

Pré-requisitos 

Os pré-requisitos necessários para frequentar este curso são: 

 Ter acesso a um computador ou um tablet com ligação à Internet e um browser 

(programa para navegar na web), como o Chrome, Safari, Firefox ou Internet Explorer. 

 Pode aceder ao curso a partir de qualquer computador (por exemplo, em casa e no 

escritório), tablet ou smartphone. 

Carga Horária 

18 Horas 

Conteúdo Programático 

Módulo 0 – Apresentação de Plataforma e Método de Utilização 

Módulo I – Introdução 

 O porquê de desenvolver para iOS; 
 Preparação do Ambiente de Execução; 
 Introdução ao CocoaTouch, Swift, Tools e MVC; 
 Desenvolvimento de aplicação "Hello World". 

http://www.highskills.pt/
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Módulo II – Swift 

 Swift & Foundation Frameworks; 
 AutoLayout. 

 
Módulo III - Protocols, Views & Controllers 

 Protocols & Views; 
 Application & View Controller Lifecycle and Navigation Controller. 

 
Módulo IV – iPad & Universal Applications 

 More Controllers of Controllers, iPad and Universal Applications; 
 Gesture Recognizers; 
 Image View, Web View and ScrollView. 

 
Módulo V – TableView & Persistence 

 TableView, CollectionView; 
 Persistence; 
 Core Data and TableViews. 

 
Módulo VI – Maps & Media 

 Core Location and Map Kit; 
 Multi-Media. 

 
Módulo VII – Sensors & Multithreading 

 Closures and Multithreading; 
 Sensors. 

 
Módulo VIII – Accessibility & Alerts 

 Core Motion, Segmented Control and Alerts. 
 

Metodologia 

Este curso tem sempre presente o formador, que irá mesmo dar a formação presencial através 

da plataforma. 

O Formando pode intervir juntamente com o formador ou com os restantes formandos tal como 

faz na sala de aula. 

As apresentações e exercícios serão sempre disponibilizados pelo formador no final de cada 

sessão de formação. 
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No final do curso receberá um Certificado de Formação Profissional caso frequente pelo menos 

90% das aulas, realize os trabalhos e os testes propostos, participe nas discussões online e 

tenha avaliação final positiva. 

Esta formação é certificada e reconhecida. 
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